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Полезные ссылки для создания ивент-игр
Генераторы ребусов:
http://kvestodel.ru/generator-rebusov

http://rebus1.com/index.php?item=rebus_generator


47 игровых механик:
https://drive.google.com/file/d/19mPsHS7eTwQwNxHHZtfpwfD5iTusSOpw/view?usp=sharing


Бот для генерации картинок:
https://t.me/kandinsky21_bot


Обзоры разных настольных игр:
https://www.youtube.com/@pitergaga/playlists

https://www.youtube.com/@geekmedia_games

https://www.youtube.com/@Beznal72

https://www.youtube.com/@tvoy

https://www.youtube.com/@boardgamesvideo


Защита авторских прав

Про авторские права:
https://youtu.be/kr4wixXjrg8?si=jsISzoY8MNKvj7uR

Интервью с Сухрабом Муминовым, генеральным директором центра по защите интеллектуальной собственности "РосАвтор": 
https://youtu.be/6DPrJ8UQGBw?si=ptuyKGpL4cruXlsP
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